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UNIVERSIDAD AUT6NO~A DE BAJA CALIFORNIA 
( 

COORDINACION DE FORMACION BASICA 
COORDINACION DE FORMACION PROFESIONAL Y VINCULACION UNIVERSITARIA 

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE POR COMPElf;t1~0 AIJTOf\H"~-~,~ 

I. DATOS DE IDENTIFICACION 

1. Unidad Academica (s): Facultad de Pedagogia e Innovaci6n educativa 

0'.:: BAJA C td. X::Jt-·''. 
~- ". '-' ~ ;_r· '?, 

VICERREClUHIA-~AMYoS MEXICAU 
DEPARTAMENTO DE FORMACION 

PROFESIONAL Y ViNCULACION 

2. Programa (s) de estudio: (Tecnico, Licencia4tfa (s) _L_i_c._e_n_A_s_es_o_n_' a_P_s1_· c___.op.._e_d__,ag..._6_,.g,___ic_a ___ 3. Vigencia del plan: 2004-2 
Lie. en Docencia de Ia Lengua y 
Literatura y 
Lie. Docencia de Ia Matematica 

4. Nombre de Ia Asignatura _M_e_di_o_s ..._Y_R_e_cur_so_s_T_e_c_no_l_6g,.._i_co_s_D_i_d_ac_t_ic_o_s _________ 5. Clave 6177 

6. HC:_l_ HL HT HPC_2~ HCL HE 2 CR_6 __ 

7. Cicio Escolar:___;;;2~0~09=----=2 __ _ 8. Etapa de formaci6n ala que pertenece: terminal 

9. Caracter de la Unidad: Obligatoria __ _,._X..__ __ Optativa ____ _ 

10. Requisitos para cursar Ia unidad: Ninguno. 
UNiVtss:~~ ::, :~· i ~~:tJ[if·~i.4 

Formul6: 
Actualiz6: 
Fecha: 

DE R.l;_; -, ·'~NIA 

Mtra. Perla Ope. Castillo Solis y Mtra. Dennise Islas Cervantes. 
Mtra.Reyna Isabel Roa Rivera 
Junio 2009 FACU; ;,c :::0G1A 

E IN~·J:J'/I'.C::..;r.; cGLC:.!!. fiVA 

Vo. 

Cargo: Directora. 
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II. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO 

El prop6sito central de esta unidad es que el estudiante produzca recursos tecnol6gicos aplicados a los nuevas contextos 
educativos, ayudandole a entender Ia dinamica de una realidad educativa que exige nuevas competencias con respecto a Ia 
sociedad de Ia informacion y Ia incorporaci6n de las tecnologias al proceso educativo. lgualmente, el alumna desarrollara 
habilidades de analisis, comprensi6n y manejo de herramientas tecnol6gicas en materia educativa y a su formaci6n profesional. Esta 
unidad de aprendizaje corresponde a Ia etapa terminal, area pedag6gica. 

III. COMPETENCIA (S) DEL CURSO 

Producir Recursos y/o Materiales Pedag6gicos de caracter tecnol6gico, mediante una selecci6n congruente y pertinente de los 
contenidos curriculares, asi como Ia correcta integraci6n y aplicaci6n, para desarrollar modelos innovadores de enserianza­
aprendizaje orientado hacia Ia generaci6n y aplicaci6n de conocimientos en el campo educativo, manifestando habilidades de 
comunicaci6n, organizaci6n y coherencia para facilitar los contenidos, asi como una actitud integral e innovadora, y actuando con 
responsabilidad profesional en el area disciplinar. 

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO 

Elaborar, desarrollar y exponer recursos y/o materiales didacticos-tecnol6gicos como estrategia pedag6gica en formato multimedia, 
donde se incorporen criterios de calidad como: pedag6gicos, gramaticales, producci6n, audiovisuales interactivos y ortograficos que 
beneficia Ia enserianza y aprendizaje de los estudiantes en el aula y fortalezca el desarrollo de sus competencias profesionales en el 
campo curricular. 
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V. DESARROLLO POR UNIDADES 

Competencia: ldentificar aspectos historicos e informacion actual sabre el uso y aplicacion de las Tecnologias de Ia Informacion y 
Comunicacion (TIC) en los ambitos educativos, mediante Ia revision de fuentes impresas y/o digitales de investigaciones 
relacionadas a las Sociedades del Conocimiento, articulos de Educacion Media Superior y Superior, y practicas pedagogicas 
innovadoras, para conocer las implicaciones, fortalezas, debilidades y las diferentes estrategias metodologicas para Ia insercion de 
Ia tecnologia en el sector educative, con actitud de trabajo individual o grupal y siendo respetuoso de las opiniones. 

Contenido 

UNlOAD 1: El proceso educative en Ia Era de Ia comunicacion instantanea. 

Encuadre 

1.1 La Sociedad del conocimiento y Nuevas Tecnologias. 
1.2 Los retos educativos de Ia Sociedad de Ia informacion en el siglo XXI. 
1.3 Las competencias profesionales del docente en las Tecnologias de Ia Informacion. 
1.4 Practicas pedagogicas y las nuevas Tecnologias de Ia Informacion y Comunicacion. 

Duracion 
15 Hrs. 
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V. DESARROLLO POR UNIDADES 

Competencia: Analizar las ventajas y desventajas que las nuevas tecnologias tienen como recurso en sus distintas aplicaciones 
didacticas, a traves de Ia busqueda y revision critica de Ia literatura que proporcionan los contextos educativos, bibliografia y otras 
fuentes electronicas, para mejorar las practicas pedagogicas en apoyo al proceso de E-A, con actitud critica, analitica y responsable. 

Contenido 

UNlOAD II: Ensenanza-Aprendizaje para, con y a traves de medics y recursos tecnologicos 
de Ia informacion y comunicacion 

2.1 Marco Referencia: Educacion y Tecnologia. 
2.2 Tecnologia Educativa. 
2.3 Medios tradicionales vs Medics tecnologicos. 
2.4 Recursos y Materiales didacticos en Ia enselianza-aprendizaje de Ia Tecnologia en el proceso educative. 

Dura cion 
16 Hrs. 



( ( 
V. DESARROLLO POR UNIDADES 

Competencia: ldentificar los componentes y elementos basicos del diseno y estructura de materiales y/o recursos tecnologicos 
vinculado al area de formacion disciplinar, mediante Ia revision y analisis de informacion en medios electronicos, bibliografia, 
portales educativos, articulos e investigaciones en las diferentes disciplinas, para disenar y presentar un material y/o recurso 
pedagogico, con una actitud creativa, innovadora, de colaboracion, de trabajo en equipo y mostrando una actitud tolerante y 
respetuosa. 

Contenido 

UNlOAD Ill: Diseno y Planificacion del Proceso Ensenanza-Aprendizaje con Materiales y Recursos Tecnologicos. 

3.1 lntegracion de las TIC al curriculo educativo. 
3.2 Las TIC: implicaciones en el diseno curricular y de contenido. 
3.3 La educacion mediada por las Nuevas tecnologias de Ia informacion y Ia comunicacion. 
3.4 Portales educativos: Software educativo de apoyo curricular. 
3.5 Diseno y elaboracion de materiales y/o recursos tecnologicos para Ia instruccion mediados por las TIC. 

Duracion 
17 Hrs. 
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V. DESARROLLO POR UNIDADES 

Competencia: ldentificar los modelos de aprendizaje apoyados en Ia tecnologia, atendiendo los criterios e indicadores de diserio y 
producci6n de materiales didactico-tecnol6gicos, para construir proyectos educativos innovadores e integrarlos de manera 
independiente, flexible e innovadora a Ia practica docente, con disposici6n para el trabajo en equipo, una actitud critica, analitica, de 
honestidad y responsabilidad. 

Contenido 

UNlOAD IV: lnnovaci6n tecnol6gica educativa. 

4.1 Modele de Aprendizaje apoyado en tecnologia. 
4.2 Practica educativa en contextos tecnol6gicos. 
4. 3 La evaluaci6n de materiales didacticos, apoyados en tecnologias. 
4.4 Producci6n de aplicaciones multimedia para facilitar el proceso de enserianza-aprendizaje. 

Duraci6n 
16 Hrs. 
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No. de 
Practica 

1 
La integracion 
de las TIC en 
los espacios 
educativos. 

2 
Fortalezas y 

debilidades de 
lasTICenel 

proceso 
educativo. 

VI. ESTRUCTVRA(E LAS PRACTICAS 

Competencia(s) 

Explicar las aplicaciones de las Tecnologias de Ia 
Informacion y Comunicacion (TIC) en los procesos 
educativos, mediante Ia revision de fuentes 
impresas y/o digitales de investigaciones 
relacionadas a las Sociedades del Conocimiento, 
articulos de Educacion Media Superior y Superior, y 
practicas pedagogicas innovadoras, para conocer 
las implicaciones, fortalezas, debilidades y las 
diferentes estrategias metodol6gicas para Ia 
insercion de Ia tecnologia en el sector educativo, 
con actitud de trabajo individual o grupal y siendo 
respetuoso de las opiniones. 

Analizar y explicar las ventajas y desventajas que 
las nuevas tecnologias tienen como recurso en sus 
distintas aplicaciones didacticas, a traves de Ia 
busqueda y revision critica de Ia literatura que 
proporcionan los contextos educativos, bibliografia 
y otras fuentes electronicas, para mejorar las 
practicas pedagogicas en apoyo al proceso de E-A. 
con actitud critica, analitica y responsable. 

Descripci6n 

• Consulta fuentes de informacion impresa y/o 
digital, revistas electronicas, bibliografia, articulos 
e investigaciones relacionadas a Ia competencia. 

• Elabora un ensayo donde describe las 
caracteristicas de Ia nueva Sociedad del 
Conocimiento y las aplicaciones de las TIC en el 
ambito educativo. 

• Elabora un Reporte de Lectura donde identifica 
los retos que presenta Ia integracion de las TIC 
como herramienta de apoyo al proceso E-A. 

• Participa activamente en dinamicas de clase. para 
el aprendizaje y contribuye a que el grupo logre 
su objetivo. 

• Elabora de forma grupal Mapas Conceptuales y 
Mentales en actividades programadas en clase. 

• Participa en foro de discusion para el intercambio 
de experiencias e ideas, a traves de una pregunta 
de referencia relacionada a Ia tematica o lectura 
establecida para el foro. 

• Aclara dudas o cuestionamientos de clase, a 
traves de Ia tutoria en Chat de BB o bien tutoria 
presencia!. 

• Consulta fuentes de informacion impresa y/o 
digital, revistas electronicas, bibliografia, articulos 
e investigaciones relacionadas a Ia competencia. 

• Revisa y clasifica Ia diversidad de recursos 
tecnologicos aplicados al terreno pedagogico, en 
medios electronicos y/o portales educativos. 

• Elabora un documento en WORD, que contiene 
5 principales materiales y/o recursos 
tecnologicos utilizados como herramienta 
pedagogica para el docente. 

• Expone en clase alguno de los materiales y/o 

Material de 
Apoyo 

Bibliografia 
Internet 
Revistas y articulos 
electronicos 
Proyector 
Pizarron 
Microsoft Office 
PowerPoint, 
Plataforma BB 

Bibliografia 
Internet 

( 

Duraci6n 

2 Hrs. 

2 Hrs. 

2 Hrs. 

3 Hrs. 

2 Hr. 

2 Hr. 

2 Hrs. 

2 Hrs. 

1 Hr. 

3 Hrs. 

4Hrs. 
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3 
Componentes 
y elementos 

para el diseno 
y producci6n 

de Modelos de 
aprendizaje 

mediados por 
las TIC 

Construir y producir materiales y/o recursos 
tecnol6gicos vinculado al area de formaci6n 
disciplinar, atendiendo los criterios e indicadores de 
diseno y producci6n de materiales didactico­
tecnol6gicos, para construir proyectos educativos 
innovadores e integrarlos de manera 
independiente, flexible e innovadora a Ia practica 
docente, con disposici6n para el trabajo en equipo, 
una actitud critica, analitica, de honestidad y 
responsabilidad. 

recurs tecnol6gicos encontrados, describiendo 
las aportaciones y posibilidades de los medios 
tecnol6gicos en el desarrollo de material didactico 
para el proceso de E-A. 

• Participa activamente en dinamicas de clase para 
el aprendizaje y contribuye a que el grupo logre el 
objetivo. 

• Explora y revisa las plataformas virtuales 
enfocadas al ambito educative, las formas de 
expresi6n y comunicaci6n, asi como, Ia 
administraci6n y concentraci6n de todo el 
material pedag6gico. 

• Aclara dudas o cuestionamientos de clase, a 
traves de Ia tutoria en Chat de BB o bien tutoria 
presencia!. 

• Elabora una presentaci6n en algun paquete de 
c6mputo que le permita exponer las evidencias 
del u~o y funci6n de las plataformas virtuales, su 
adaptaci6n al sector educative. 

• Consulta algunas teorias y autores que aportan 
conocimientos para el diseno y elaboraci6n de 
Programas Educativos T ecnol6gicos en los 
procesos de E-A. 

• Elabora en equipo un Reporte de Lectura, donde 
describa los conceptos fundamentales del diseno 
y elaboraci6n de material y/o recursos 
tecnol6gicos al proceso E-A. 

• Expone en clase su vision de lecturas citadas 
para discutir o comentar en clase, a traves de Ia 
elaboraci6n de Mapa Conceptual y Mentales. 

• Participa en foro de discusi6n para conocer las 
opiniones o posturas de los companeros respecto 
a Ia tematica o pregunta de referencia de Ia 
lectura establecida. 

• Aclara dudas o cuestionamientos de clase, a 
traves de Ia tutoria en Chat de BB o bien tutoria 
presencia!. 

• Elabora un instrumento para evaluar productos 
pedag6gicos dirigidos al sector educative, 
atendiendo a los criterios e indicadores de diseno 

Revistas y articulos 
electr6nicos 
Portales Educativos 
Proyector 
Pizarr6n 
Microsoft Office 
PowerPoint, 
Plataforma BB 

Bibliografia 
Internet 
Revistas y articulos 
electr6nicos 
Portales Educativos 
Proyector 
Pizarr6n 
Microsoft Office 
PowerPoint, 
Plataforma BB 

( 

·2 Hrs. 

4Hrs. 

3Hrs 

3 Hrs. 

4Hrs. 

3 Hrs. 

3 Hrs. 

4Hrs. 
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tecnol6gicos. 

de materiales didactico-

• Participa activamente en dinamicas de clase para 
el aprendizaje y contribuye a que el grupo logre el 
objetivo. 

• Diselia y presenta un producto pedag6gico de un 
contenido curricular, atendiendo los lineamientos 
y criterios de diselio, para exponerlo en un 
escenario real de Ia practica docente como 
recurso pedag6gico. 

,. 
' 

3 Hrs. 

10 Hrs. 
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VII. METODOLOGIA DE TRABAJO 

;;.. Estrategias y tecnicas didacticas recomendadas para el curso: 

Metodologia Maestro: 

• Exposici6n Docente: Proyector de acetates, Proyector en computadora, Laboratorio. 
• lnvestigaci6n Documental. 
• Discusi6n de textos, investigaciones, Casas. 
• Proyectos de Diselio. 
• Laboratorio en Plataforma Blackboard.(foros, chat, mensajeria, etc.) 
• Practicas en aula. 
• Portafolio de evidencias. 
• Videos alusivos a Ia tematica. 
• Actividades de taller para Ia discusi6n lecturas. 
• Sesiones de tutoria academica y orientaci6n. 

Metodologia Alumna: 

• Entrega trabajos o escritos planteados por el maestro, a traves de ensayos, reportes de lectura, mapas conceptuales, 
mentales, investigaci6n documental, cuadros sin6pticos, utilizando algun media de comunicaci6n (Chat 88, Foros 88, 
Internet, computadora, archives electr6nicos, impresos, etc.). 

• Elabora trabajos o proyectos de aprendizaje en sus diferentes temas, solicitado por el docente, utilizando algun media 
tecnol6gico (Internet, computadora, archivo electr6nico, impreso, etc.). 

• Presenta proyectos pedag6gicos planteados por el maestro, a traves de exposiciones en clase frente al grupo. 
• Realiza actividades integradoras y dinamicas en equipo. 
• Efectua consultas de lecturas correspondientes a esta unidad de aprendizaje. 
• Solicita apoyo del profesor, si es que existe alguna dificultad o comentario en Ia comprensi6n de lecturas y/o actividades 

desarrolladas en clase, a traves del Chat de 88, el Mensajero de 88, clase, o bien, correo electr6nico. 
• Recibe retroalimentaci6n sabre tareas, trabajos y actividades realizados durante el transcurso de Ia unidad de 

aprendizaje. 
• Participa en Foros de discusi6n y Chat, a traves de Ia Plataforma Blackboard. 
• Utiliza el Chat 88 o Correa electr6nico como media de comunicaci6n para tutoria academica en linea. 
• Aplica las tecnologias de Ia informacion en el transcurso de Ia unidad de aprendizaje. 
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A) lnstitucionales de acreditacion: 

( 

VIII. CRITERIOS DE EV ALUACION 

./ Acreditaci6n minima de 80 o/o de las asistencias. 

B) Criterios de Evaluacion del curso: 

( 



• Faeil navegaei6o: < • • •... . . · ••• • • •• •... . ·. < .··• · ···. ··• •. •• ·. 
• Pr~sentar tnformaci6ri.teXtual debidamente escnta (ortografia. redacci6n, vocabulario). 
• Aportaciones tf)oticas; 

• . ~e{erencias .l:Jibli()gr~fic::<:ts ... • ··• ... · ........ •··· • ...... · ... ·. .. . . . . . . . ............... : 
• q~.IId~~ ~ l~s illla~~ne~t ~q~~~~.a·yp~~~~rlti! ai:Qollteni~o. 
• . CaUdadYrn()(ier~ci()r;) de llleclio~~~~iqvis~~~-

•·•• -lJ~U;c:tr. de forma. optifT:l~~o lo~·.reet!~§ de ec!4MiP9: ~~ c6fi'lputo. 
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IX. BIBLIOGRAFIA 
Basica 

1. Cabero, Julio (Coord.) (1999). Tecnologra Educativa. Madrid: 
Sintesis. LB1028.3 T426 2007 

Antoloqia: 

2. Pav6n Rabasco, Francisco (2001) Educaci6n con Nuevas 
Tecnologias de Ia lnformaci6n y Ia Comunicaci6n. Sevilla: Kronos. 

3. Maj6, Joan, Marques, Pere (2001) La revoluci6n educativa en Ia 
era Internet. Barcelona: CissPraxis. 

4. Fragoso, C.P., L. McAnally-Salas y R.G. Sanchez. (2002) 
lnstrumentaci6n de un modelo para Ia evaluaci6n de cursos en li­
nea: Avances, limitaciones y problemas. En; Hacia Ia Construcci6n 
de Ia Sociedad del Aprendizaje Ed. Ortiz, M.G. y M.S. Perez Alcala. 
INNOVA- Universidad de Guadalajara. 301 p. 

5. Adell, J. (2001) Tendencias en educaci6n en Ia sociedad de las 
tecnologias. En: Area, M. (Coord.) Educar en Ia sociedad de Ia 
informaci6n. Bilbao: Desclee De Brouwer. 

6. De Pablos Pons, J. (1995) Los medios audiovisuales en el mundo 
de Ia educaci6n. En Sancho, J & Millan, M (coords) Hoy ya es 
manana. Tecnologias y educaci6n un dialogo necesario. 

Complementaria 

1. UNESCO (2008) Estandares de Competencia en TIC para Docentes. 
http://www.oei.es/noticias/spip.php?article2454 

Sitios de interes: 

../ Secretaria de Educaci6n Publica 
http://www.sep.gob.mx/index.jsp 

../ Asociaci6n Nacional de Universidades de lnstituciones de Educaci6n 
Superior. 
http://www.anuies.mx/ 

../ Revista Electr6nica de lnvestigaci6n Educativa 
http://redie.uabc.mx/vol11 no1/contenido-contenido.html 

../ OEI, Biblioteca digital - Revistas electr6nicas 
http://www.oei.es/oeivirt/revedu.htm 


